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Quarta Fase
Elaboracao

A fase Elaboracao prevé a escolha dos tipos de interatividade que serao
mais indicados de acordo com os objetivos pedagdgicos propostos
e o perfil dos alunos. Definidos os recursos interativos pretendidos,
passa-se as etapas de desenho da malha construtiva e estrutural do
material. Por fim, o desenho de navegacao determina a movimentacao
do usuario pela pagina através da escolha e posicionamento dos links.
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Definicao do tipo de interatividade
Filatro (2009) afirma que no aprendizado
eletrénico a interacao nao acontece por acaso,
mas precisa ser intencionalmente planejada e
expressa visual e funcionalmente na interface
do curso ou unidade de aprendizagem.

Para essa autora, interacao diz respeito ao
comportamento das pessoas em relagao umas
as outras e ao sistema, estando ligada a acao
reciproca pela qual os individuos e objetos se
influenciam mutuamente.
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Interatividade

Ja a interatividade descreve a capacidade potencial do
sistema de proporcionar interacao. Assim, afirma ela, pode-
se dizer que experiéncias de aprendizagem significativas
serao proporcionadas se a solucao educacional projetada,
for, antes de tudo, interativa.

Isso significa disponibilizar uma interface que possibilite
interacao e ofereca atividades de aprendizagem que exijam
do aluno a interacao com conteudos, com ferramenta e com
outras pessoas.
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“Sete Niveis de Interatividade”
Sims (1997)
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‘ Interatividade Objetiva
A interatividade objetiva refere-se a uma
aplicacao na qual objetos (botdes, pessoas,
coisas) sao ativados ao usar o mouse ou outro
dispositivo para apontar.

‘@ nterad

INTERFACES INTERATIVAS DIGITAIS

&
UFRGS Nucleo de Tecnologia Digital Aplica

d-




0 QUE E? LTSRN 0){E] CURIOSIDADES

Eu tava tentando entender o
C C Quinhenstismo e fiquei com varias
Quinhentismo
Clique nos botdes acima e me
ajude, please!
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' Interatividade Linear
A interatividade linear refere-se a aplicacao na
qual o usuario é capaz de mover-se (para frente
ou para tras) através de uma sequéncia linear pré
determinada do material instrucional.
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Quinhentismo

ot | ’

Retornar Avancar
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Interatividade de Suporte

Um dos componentes essenciais de qualquer
aplicacao em software é a facilidade com que o
usuario recebe o suporte do desempenho, o qual
pode variar desde mensagens simples de ajuda a
sistemas tutoriais complexos.
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Interatividade de Atualizacao

Esta € uma das classes de interatividade mais
poderosas pois relaciona-se aos eventos ou
componentes de aplicacao individual nos quais
um didlogo é iniciado entre o aprendize o
conteudo gerado pelo computador.
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operadores

digite com quantas
melancias ficamos?

itens
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Interatividade de Construcao

A classe construtiva da interatividade (pré-ativa)
é uma extensao da interatividade de atualizacao,
e requer a criacao de um ambiente instrucional
no qual o aprendiz deve manipular objetos
componentes para atingir fins especificos.
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Desafio das frutas
Coloque (arraste e solte no cesto) as

frutas no texto.

ipp‘h\” ,‘ 33

1 J;W”" llllu' :

ll'll

Maca no cesto 3
Morango no cesto 1
3 Banana no cesto 2
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Interatividade Reflexiva
Esta classe de interacao foi incluida para atender
as situacdes nas quais se deseja incluir respostas

textuais.
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Desafio das frutas
Por que um abacaxi é considerado
um problema?

‘©nterad

INTERFACES INTERATIVAS DIGITAIS (’
D
UFRGS Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a Ed




Interatividade de Simulacao

A interatividade de simulacao (que varia de uma
elaboracao reativa até uma elaboragcao mutua,
dependendo de sua complexidade) estende o
papel do aprendiz para o papel de controlador ou
operador, onde selecdes individuais determinam
a sequéncia das atividades.
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Pre-0p |ntro hain Surgery Surgery Photos

Make the first incision by
dragoing the scalpel along the
incision line, left to right.
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‘ Interatividade Hiperlinkada
Com a interatividade hiperlinkada, o aprendiz
tem acesso a uma abundancia de informacao, e
pode “viajar” a vontade através daquela base de
conhecimento ou mesmo na Internet.
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Interatividade Contextual Nao-Imersiva
Este conceito combina e estende os varios
niveis interativos em um completo ambiente

de treinamento virtual no qual o treinando é
capaz de trabalhar em um contexto significativo
relacionado com seu trabalho.
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2 O ‘ Malha construtiva

Sistema modular que serve de base para a
construcao do leiaute da pagina.

“[...] consiste num conjunto especifico de
relacdes de alinhamento que funcionam como
guias para a distribuicao dos elementos num
formato”. (SAMARA, 2007, p.24)
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Quais sao os
elementos de
um grid?
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Colunas

Sao areas verticais que contém
textos ou imagens. A largura e
quantidade de colunas numa
pagina ou tela podem variar,
dependendo do conteudo
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Colunas

Modulos

Sao divisoes individuais

separadas por espagos uniformes,
possibilitando um grid ordenado e
repetitivo. Combinando médulos
pode-se criar colunas e espacgos
horizontais de varios tamanhos.
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Colunas

Margens
Sdo areas protetoras periféricas.
Representam a quantidade de
espaco entre a borda do formato,
incluindo as calhas, e o contetdo
da pagina. As margens ainda
podem abrigar informacgoes
secundarias, como notas, titulos e
legendas.

Modulos
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Colunas

Zonas espaciais

Sdo agrupamentos de moédulos ou
colunas que podem formar areas
especificas para textos, anuncios,
imagens ou outras informacgoes.

Margens

Modulos

l’J_
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Colunas

Zonas espaciais

Guias horizontais
Sao alinhamentos que quebram o

Margens espaco em faixas horizontais. Nao
sao efetivamente linhas: as guias
horizontais sdo um método para
usar o espaco e os elementos para
guiar o leitor na pagina.

Moédulos
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lun Colunas ..
Colunas Zonas espaciais

Guias horizontais

Marcadores

Auxiliam o leitor a navegar

pelo documento indicando
posicionamento para informacoes
que aparecem na mesma posicao.
Os marcadores incluem nimero
[X]—=—=de pégina, cabecalhos, titulos

. correntes, rodapés e icones.

€ nTerad
=

Modulos Médules

INTERFACES INTERATIVAS DIGITAIS

$
UFRGS Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a Educacédo - NUTED



Colunas

Zonas espaciais

Guias horizontais

Margens

Moédulos

x|——— Marcador
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Quais sao os
diagramas
basicos?
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Um GRID DE DUAS
COLUNAS pode ser usado
para controlar um grande
volume de texto ou
apresentar diferentes tipos
de informacao em colunas
separadas.

Um grid de coluna dupla
pode ser organizado
com colunas de largura
diferentes ou iguais.

Nas proporc¢oes ideais,
quando uma coluna é
mais larga que a outra, a
mais larga é o dobro da
largura da coluna estreita.

€ nTerad

i INTERFACES INTERATIVAS DIGITAIS

&
UFRGS Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a Educacédo - NUTED



GRID COLUNAS
MULTIPLAS permitem
maior flexibilidade do que
os grids de coluna dupla
ou simples, combinam
multiplas colunas de
larguras variantes e sao
Uteis para websites.
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GRIDS MODULARES

sao melhores para
controlar o tipo de
informacao mais
complexa. Préprio para
trabalhar com um grande
numero de informacodes.

Combinam colunas
verticais e horizontais,
as quais organizam a
estrutura em porgoes
menores de espaco.
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GRIDS HIERARQUICOS
quebram a pagina

em zonas. Muitos

grids hierarquicos sao
compostos por colunas
horizontais. Muito
utilizados em blogs.
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Projeto

Todos os grids criam ordem e tudo envolve planejamento
e calculo. Quer o designer esteja trabalhando em pixels,
paicas ou milimetros, o segredo para uma ordem recional
do grid é certificar-se de que 0s numeros se somem.

Beth Tondreau, 2009
Layout Essentials: 100 design principles for using grids
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2 1 ‘ Malha estrutural

Para Kalbach (2009) os wireframes consistem
em esbocos preliminares das paginas que
mostram o esqueleto do sistema de navegacao,
independentemente do design visual final ou
da camada primaria de informacgodes basicas da
pagina.
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Localizacao Navegacao da tarefa
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©

esentacao de conteudo

T T [ [ [T

Exemplo de malha estrutural ou wireframe
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Desenho de navegacao

O desenho da navegacao consiste no projeto
de navegacao do usuario no sistema através da
selecao dos tipos de links e da definicao de seu
posicionamento na interface.

Os links podem ser desenhados de varias
formas, como: botdes, icones, metaforas
graficas ou mesmo simplesmente em texto.
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Exemplo de desenho de navegacao
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